FyKe-Mopin opettajanohje

Ohjelma jakautuu aihepiireittéain Opiskelen ja opin ja Testi —osioihin.

Tiedasta pita  Sanasta  Chie

' Yesijailma Valittu oppilas
il Lampolaajeneminen _ 5
2] Cpislelen ja opin
-3y Testi
I Olomuodot
I Massa, tiheys ja noste
Il Seckset jareaktiot
i Pintajannitys
il Hankaussahko rValittu harjoitus
il Paine ja nopea virtaus fWesi ja ilma / Lampélaajeneminen / Opiskelen ja opin
il Avaruuden ilmidita
il Liike ja voima
I Aine ja energia

Olli Oppinen

Miten saan FyKe-Mopin nopeasti kayttoon?

Ensimmaisena on ohjelma asennettava joko yksittaiselle koneelle tai verkkoon. Kun
ohjelma on asennettu, niin sy6téa ensin luokkatiedot ja oppilastiedot leikepdydan kautta
jallempéana kerrotulla tavalla. Sen jalkeen asenna heti yleissalasana ennen kuin oppilaat
ehtivat asentaa omia salasanojaan. Klikkaa hiiren kakkospainiketta luokan kohdalla, jolloin
avautuu ikkuna, johon annat salasanan ja vahvistat OK. Kerro salasana muille koulusi
opettajille.

Anna uusi salasana

Valittu oppilas

Olli Oppinen




Taman jalkeen ohjelma vahvistaa salasanan oikeinkirjoituksen.

Anna salasana uudelleen

Nyt oppilaat eivat paase muuttamaan yleisia asetuksia ja toisten oppilaiden tietoja. Jos
oppilasta ei ole liitetty ohjelmaan ja hanella ei ole salasanaa, niin han voi kayttaa
ohjelman mukana tulleita oppilaita Olli Oppinen tai Outi Oppivainen. Huomioi, ettd Ollin
ja Outin tulokset eivat tallennu tietokantaan.

Miten luokka ja oppilaat lisataan ohjelmaan?

Jos haluat saada oppilaiden suoritukset rekisterditya tietokantaan, on heidan luokkansa
ja nimensa liitettdva ohjelmaan. Oppilaat voivat kayttdd ohjelmaa myés tunnuksilla Olli
Oppinen Ja Outi Oppivainen. Tallgin et kuitenkaan saa tietoa heidan suorituksistaan.

Ennen oppituntia tai oppitunnin alussa sinun on syotettava oppilaiden etu- ja sukunimet
ohjelmaan. Katevimmin se kay, jos sinulla on oppilasluettelo esimerkiksi
tekstinkasittelyssa tai taulukkolaskennassa.

Aatu livarinen
Kalle Jokelainen
Tiia Kolehmainen
Jussi Tietdvainen
jne.

1. Lis&tdén ensin uusi luokka
Avaa FyKe-Moppi. Etsi yllapito ja valitse kuvan mukaisesti: Uuden luokan lisays.

Gl Sanasto Ohije

Luakat Juden luokan lisdys
Cppilaat Tietojen karjaus
Yarmuuskopio » Luokan poisko

Cppilaskohtaiset tehkdy 3t Cppilaiden sirka seuraavalle luokalle

Yanhojen tulosten poisto

el mel i Talleta. Luokka 6 B on lisatty.

KuusiB luokka ‘

Talleta




2. Maalaa/aktivoi oppilaslistaltasi télle luokalle tulevat oppilaat. Tassa lisatdan alussa
listalla olevat oppilaat. Valitaan ensin luokka ja sitten Lis&& nimi.

v

Lis&a nimi

Ohjelma kysyy yleissalasanaa, jonka annoit aikaisemmin. Taméan jalkeen avautuu
ikkuna, johon uusia oppilaita voi syottaa.
Valitse: Oppilaiden lisays leikepdydalta

Oppilaiden lisays leik4dydalts

Talleta

Ohjelma kysyy, oletko kopioinut omasta tiedostostasi oppilaat koneen muistiin
(leikepoydalle).

Onko sinulla nvt haluamasi oppilaiden nimet: leikepiydalla. Lisdys luokalle & B

ks | B

Vastaa kylla. (Vastaa Ei, jos et ole niita kopioinut leikepoydalle)
Seuraavaksi ohjelma tarkistaa, etta nimet ovat ohjelman hyvaksymassa
jarjestyksessa.

Moppi

Cnkao jarjestys etunimi sukunimi
Aatu Tivarinen

Kalle lokelainen

Tiia Kolehmainen

Jussi Tiekayvainen

Kyl I Ei




Jos nimet eivat ole jarjestyksesséa Etunimi Sukunimi, paina Ei-painiketta, jolloin
ohjelma vaihtaa jarjestyksen oikeaksi. Jos jarjestys on oikea, paina Kylla-painiketta.

Seuraavaksi ohjelma varmistaa, etta nama nimet liitetdan valitsemallesi luokalle.

Moppi

Lisataanks nama nimet
Aatu Tivarinen

kKalle Jokelainen

Tiia Kolehmainen

Jussi Tietawainen
oppilaita vhteensa 4

| kil I Ei

Paina Kylla.

Sen jalkeen ohjelma liséda koko luokan tietokantaan. Lopuksi tulee ilmoitus:

Moppi S

' '\: Mimet lisatty

Kun katsot kyseista luokkaa, néet vastaavanlaisen luettelon oppilaista
aakkosjarjestyksessa sukunimen mukaan.

) Aatu livarinen

6 Kalle Jokelainen
Tiia Kolehmainen
Jussi Tietdvainen
Lisa& nimi

Oppilas voi halutessaan vaihtaa omaa salasanaansa. Salasanan vaihto kay alla
olevan mukaisesti.

Anna oppilaan uusi salasana

Tulokset
Teht&wviin 3
Lopeta

Anna salasana uudelleen




Miten kaytan eri osiolta?
Opiskelen ja opin

Tassa osiossa tehdaan interaktiivisia harjoitustoita (simulaatiotydt), joihin liittyy
kontrollitehtavia. Kontrollitehtaviin on kaksi vastausyritysta. Kahden vastausyrityksen
jalkeen, ohjelma nayttdd oikean vastauksen. Ei haittaa, vaikka et tietdisi yhtdan oikeaa
vastausta, ohjelman avulla opit ne kylla.

Tassa tehtavaryhmassa opiskelemme ja opimme
maapalloa ja aikaa

Ez L Simulaatioty®
gi gy e Tehtavaryhma sisaltaa interaktiivisia harjoitustaita.
=

Kontrollitehtava

KONTROLLTEHTAVA Kontrollitehtavalla voit testata, oletko oppinut
opiskeltavan sisallon.

Tiedot-painike

Kontrollitehtaviin liittyy aina yksi tai useampia
tietosivuja, joka auttavat tehtavian ratkaisussa.

Yihje-painike

Kun lampun valo palaa, siséltaa
kontrollitehtava vihjeen.

Tarkista-painike
Kun olet vastannut kontrollitehtiviaan,

napayta Tarkista-painiketta.

Vastaukset kysymyksiin |0ydat joko teoriasta tai vihjeanimaatiosta tai vihjetekstista tai
naista molemmista. Kay lapi vihjeet, jotka tunnistat palavasta lampusta. Tietosivut I0ydat
avoin kirja —painikkeen takaa.

Animaation voit pysayttaa, jos se menee lilan nopeasti tai et ehdi ymmartaa tekstia.

Animaatio jatkuu Jatka-painikkeella. Opettaja voi maarata sinut kirjoittamaan animaation
asiat vihkoon.



Tietosivun teoria on

kaytettavissasi taman osion Miksi K Kiertimasss lloa?
s . . . iksi Kuu pys iertamassa maapalloa?

tehtavien ratkaisemisessa. Pysyy P
Suuret kappaleet, kuten Maa ja Kuu vetavit toisiaan selvist
puoleensa. Tatd kutsutaan vetovoimaksi. Ne eivat kuitenkaan
vetaydy yhteen, koska Kuulla on niin suuri nopeus. Jos nopeus
selvasti laskisi, vetovoima voittaisi ja Kuu putoaisi Maahan. Jos
taas Kuun nopeus selvasti nousisi, sen kiertorata venyisi pitkalle
avaruuteen. Nyt vetovoima ja Kuun pydrimisnopeus ovat
tasapainossa ja Kuu kiertaa turvallisesti Maata.

—_————

Esimerkki Opiskelen ja opin —osiosta:
Simulaatioty6t
Simulaatiotdihin on koottu aihepiireittain interaktiivisia animaatioita. Interaktiivisissa

animaatioissa suoritat virtuaalisesti erilaisia harjoitustdita ja padset itse oppimaan ja
kokeilemaan fysiikan ja kemian toita.

AINE JA ENERGIA

Kasvit ja eldaimet

Sipuli

Jokaisen simulaatiotydn alussa teet ennusteen siitd, mita ko tydssa tapahtuu. Varsinaista
tyota et ennen ennusteen tekemista paase suorittamaan.



Mita varia saadaan sipulinkuorista?
Valitse oikea vaihtoehto.

punaista
vihreda
violettia

keltaruskeaa

O 000D

sinivalkeaa

Kun simulaatioty® on suoritettu, ndet johtopaatds-sivulla oman ennusteesi tyon alussa ja
oikean vastauksen.

Tehtavassa tutkittiin, mita varia saadaan sipulinkuarista.

Ennusteesi tehtavan alussa oli, etta vari, jota sipulinkuorista saadaan, on

keltaruskeaa.

Tutkimuksen tuloksena selvisi, etta vari, jota saadaan on

keltaruskeaa.

Asiasta lisaa seuraavalla sivulla.




Simulaatiotyon lopuksi on viela pieni teoriaosuus, mita tydssa on tapahtunut ja miksi.
Simulaatiotdiden jalkeen on niihin liittyvid tehtavia, joihin voit kuhunkin yrittd& vastata kaksi
kertaa.

Kuinka vareja ennen saatiin?

Myos varit saatiin ennen luonnosta. Ne saatiin
uuttamalla. Kun valmistat teeta, on kyse juuri uuttamisesta.
Vareja saatiin kasveista, kuten morsingosta ja indigokasveista.
Eldimistikin saatiin vareja, kuten Kilpikirvoista ja
purppurakotilosta. Myos sienista ja jakalistad uutettiin vareja.
Arvokkaimpia olivatkin siniset, punaiset ja sinipunaiset varit.
Myos maasta saatiin vareja, kuten punamulta. Nykyisin monet
varit jalostetaan raakaoljysta.

Ymmarsitko? Testaa edistymisesi kontrollikysymyksien avulla.

Testi-osio

Testiosioon on koottu aihepiireittéin testitehtavia Opiskelen ja opin -osiosta. Testeissa ei
ole apuna tietosivuja eika vihjeanimaatioita. Vastausta voit yrittda kaksi kertaa, jonka
jalkeen ohjelma nayttaa oikean vastauksen.

Tassa tehtavdaryhmadssad testaamme osaamistasi
kasveista ja elaimista

Testitehtiva

Testitehtavilla voit testata osaamistasi opiskeltavasta asiasta.

VA Voit tehdé lahtotasotestin jo ennen kuin olet tutustunut
TESTITEHTAV Opiskelen ja opin tehtavaryhmaan.

Voit tehda lopputasotestin opiskeltuasi koko Opiskelen ja
opin tehtavaryhman. Vertailemalla lahtotasotestin tulosta
lopputasotestin tulokseen, saat selville, minka verran olet oppinut.

Huomaa, etti testitehtavissa sinulla ei enda ole vihjetta eika
tietosivuja tukenasi. Sen sijaan ylapalkin Sanasto on
edelleen kaytossasi.

!I Tarkista-painike

Kun olet vastannut testitehtavaan, napayta
Tarkista-painiketta.




Miksi ruokadljya tulee
kasitella varoen
ruocanlaitossa?

Valitse oikeat vaihtoehdot.

Tehty0i14

inuille, Olli, seuraavaite

Sanasto
Sanaston loydat ohjelman ylavalikosta kohdasta Sanasto.

Tiedosto  ¥ll&pito  Sanasto  Chie

Sanasto on aakkosellinen ja yksittaisilta sanaston sivuilta on myds linkkeja aiheeseen
liittyviin muihin sanaston sivuihin.
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Takaizin  Tulozta

FYKE-MOPIN SANASTO &5

AEGHJKLMNOPRSTVYAO
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